
Thymio en mouvements 

I Thymio entre deux murs 
 

L’objectif de cet exercice est que Thymio effectue un parcours non rectiligne (donc qui tourne) et dont les 

bords sont matérialisés par, au choix, des lignes noires sur le sol ou des murs. 

 

 

 

 

 

Pour cet exercice, vous aurez besoin uniquement des blocs évènements qui détectent les obstacles avec 

les capteurs avant et des blocs de contrôle des moteurs pour Blockly ou des étiquettes capteurs avant et 

moteurs pour VPL. 

 

 

 

II Thymio suit une ligne 
 

Maintenant, Thymio doit réussir à suivre une ligne noire. 

 

 

 

 

Quels blocs/étiquettes utilisez-vous ? 

 

 

 

 

 

 

 



III Thymio dans une arène 
 

Thymio se situe maintenant dans une arène et ne doit pas en sortir. Encore une fois les bords de l’arène 

peuvent être matérialisés par des lignes noires au sol ou des barrières (Kapla, livres, tout ce que vous avez 

sous la main !) 

 

 

 



 Corrections 

Sont donnés ici des programmes qui répondent à la consigne. Les programmes réalisés par les élèves 

peuvent être différents MAIS fonctionner également ! 

I Thymio entre deux murs 
 

  

 

II Thymio suit une ligne 
 

 

  

 

III Thymio dans une arène 
Version lignes noires au sol 



  


